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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

Matematik Her YerdeMi ?

Arastirma

STEAM

PROJE AMACI: Ogrencilere neden matematik 6grenmeleri gerektigini maalesef anlatamiyoruz. Bu dersin neden gerekli oldugunu,
ogrendikleri bilgilerin gunlik hayatta nerde kullanmalari gerektigini, gtindelik yasamin her alaninda matematiksel hesaplamalarin
yapildigini bilmiyorlar. Bu projede ki amacimiz, égrencilerde matematik dersi farkindalgi olusturmak ve akillarina gelen ilk soruya
cevap aramaktir.?Matematik ne isimize yarayacak ??

PROJE YONTEMI: Tum sinif diizeylerinden belirleyecegimiz 6grenci gruplarina proje baslangicinda anket, soru /cevap etkinligi
yapacagiz. Ogrencilerin bilgi , ilgi ve merak diizeylerini 6grendikten sonra , sinif panolarina cesitli gérseller asarak bunlarin matematik
ile ilgili olup olmadigini, ders ile nasil iliskilendirdiklerini sorup doénitler alacagiz. Daha sonra bu goérsellerin matematik ile nasil
baglantili olduklarini gosterip, dikkat cekmeyi en Ust seviyeye tasiyacagiz. 8. Siniflara rehberlik ders saatinde meslek tanimlari yapip
bunlarin matematik dersi ile olan iliskilerini anlatacagiz. Fen Bilimleri, Miizik, Beden Egitimi, Gérsel Sanatlar, Sosyal Bilgiler derslerinin
matematik dersi ile is birligi icinde oldugunu gosterecegiz. Amacimiza uygun olarak gorseller, sunular, anketler, videolar ile
destekledigimiz projemizin sonucunda matematik dersini sevmeyen, ilgisini gekmeyen 6grencinin bile dikkatini cekip matematik dersi
on yargisini kirmayi hedefliyoruz. Bu calismalari yaptiktan sonra anketimizi tekrar yapip iki anket sonucunu karsilastiracagiz.

BEKLENEN SONUC: ?Gunluk hayatimiz da matematik kullanilan alanlar neresidir?? , ?Matematik ne isimize yarayacak ?? sorulari
sormak égrencilerimizin en temel hakki, ¢inkii bu sorular aslinda derse olan ilgilerinin ve meraklarinin ilk kivilcimini gdstermektedir.
Biz de bu proje ile matematigin kullanim alanin sadece okullar, yazillar, sinavlar olmadigini géstermek istedik. Calisma alanimiz tim
sinif diizeylerinde olacak, dncelikle bir anket yaparak matematik ile ilgili olumlu/olumsuz duygularini, ilgilerini, matematik kullanim
alanlarini ne kadar bildiklerini 6lgmek istiyoruz. Daha sonra yapacagimiz sunu, afis ve bilgilendirme calismalari ile guinliik hayatta
matematik nerde konumlaniyor onu gostermek ve dgrencilerin dikkat etmedikleri bu verilerle dersin amacini pekistirmek ve ilgilerini
cekmek istiyoruz.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

Dil Ogrenmede Kelime

Unsuru

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Tiirkiye?de Ingilizce 6greniminde birgok birey zorlanmaktadir. Ingilizcedeen sik kullanilan kelimeleri 6ncelikli olarak

dgrenmek isimiz kolaylastirir. Projemizin amaci ingilizcede yaygin kullanilan kelimeler ile okulumuzda en fazla kullanilan ingilizce
kelimeleri kiyaslayarakaralarindaki benzerlik ya da farkliliklar tespit etmek ve buradan hareketle dili daha etkili kullanmak icin farklari
gidermek.

PROJE YONTEMI: Projemize okulumuzda yaygin kullanilan 50 ingilizce kelimeyi belirleyerek baglayacagiz. Bu arastirmayi, 20
dgrencilerimize ve 5 6gretmenimize uygulayacagimiz ?Sizce en sik kullanilan ingilizce kelimeler hangileridir?? sorusundan olusan bir
anket ile yapacagiz. Anket sonuglarini degerlendirecegiz. Ve ¢ikan sonucu givenilir bir kaynaktan edinilecek ingilizcede kullanilan en
yaygin kelimeler listesiyle karsilastiracagiz. Bu ikisi arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari ortaya koyacagiz. ingilizcede yaygin
kullanilan kelimeler arasinda olmasina ragmen anket sonuglarimizda yer almayan kelimelerin 6grenilmesini saglamak amaciyla, bu
kelimeleri gorselleri ile beraber okul koridor panolarimiz ve sinif panolarimiza asacagiz, ders esnasinda kullanmalari igin
yénlendirmede bulunacagiz. Boylece proje amacimiz ingilizcenin yaygin kullanilan kelimelerini 6grencilerimize 6gretebilmek.
Ogrencilerin gorsel hafizalarina da etki etmeye calisarak onlarin daha kalici 6grenme gergeklestirmeleri sadlayacagdiz. Proje
hedefimize ulasilip ulasiimadiginin tespiti icin iki ay sonunda anketimizi tekrarlayacagiz ve ilk anketin ardindan 6grenilmesi
hedeflenen kelimelerdeki gelisimi gézlemlemis olacagiz.

BEKLENEN SONUC: Projemizle ulasmaya ¢alistigimiz hedefin ve 6grenmede uygulanan bu tekniklerin sonucu olarak, 6grencilerimiz
sadece okulumuzda en fazla kullanilan kelimeleri degil ayni zamanda biitiin ingilizce konusanlarinda en fazla kullandigi kelimeleri
ogrenip pekistirmis olacaklar. Bu calismanin amacina ulastiginin gézlenmesi durumda en ¢ok kullanilan kelime sayimizi arttirmak
suretiyle calismamiz devam ettirilecek. Ogrenciler agisindan beklenen en énemli sonug ise, 6grendikleri bu kelimeleri izledikleri bir
filmde, dinledikleri bir sarkida ve elbette ki ders esnasinda 6gretmenlerinden isittiklerinde tanidiklarinda ilerleme kaydetmis olduklarini
fark etmeleri ve bdylece yabanci dile karsi olumlu tutum gelistirmelerini saglamaktir.

Fondotenin Cilt Saglhgina

Zararl

Arastirma

Halk Saghgi
ve Koruyucu
Saghk
Hizmetleri

PROJE AMACI: Cilt problemlerin birgok insan igin buylk bir problem olmasindan dolayi, kapatici makyaj malzemeleri
kullaniimaktadir. Bu Uriinlerin birgogunun iginde sagligi ¢ok ciddi tehdit eden kimyasal maddeler bulunmaktadir. Kimyasal madde
olmayan makyaj malzemeleri de ciltte ¢cok ciddi problemlere neden olmaktadir. Projedeki amacimiz kalitesiz makyaj malzemelerinin
neden oldugu olumsuz etkilere 6rnek vermektir.

PROJE YONTEMI: Oncelikle makyaj malzemelerinin 6zellikle kalitesiz olanlarinin cilt saghgina olan olumsuz etkileri ile ilgili bir
hipotez gelistirecegiz. Bizim hipotezimiz ?Fondoten malzemeleri cilt saghgi igin zararlidir.? Calismamizda makyaj malzemelerinden
fondoten gibi kapatici malzemelerin yapilarinda bulunan yagdan dolay! cildin hava ile temasini kestigini gostermek i¢in fondoten
kullanacagiz. Ozellikle yapisindaki yag orani yilksek olan fondétenler de bu etkinin daha fazla oldugunu goézlemlemek igin farkli
markalara ait fondoten cesitlerini kullanacagiz. Bu nedenle dort farkli markaya ait fondoten ve bu fondétenleri lzerine
uygulayacagimiz saksi bitkisinin yapraklarini kullanacagiz. Bitkinin farkli yapraklarinin tizerine ayni anda dort farkh cgesit fondoteni
damlatacag@iz ve belli bir siire bekleyecegiz. Bu siire sonucunda yapraklarda meydana gelen degisimleri gézlemleyecegiz..

BEKLENEN SONUC: Calismamizin sonucunda fondoten gibi kapatici makyaj malzemelerinin cildin hava ile temasini keserek cilde
zarar verdigini ve fondotenin igerisinde bulunan yag oraninin arttikga bu olumsuz etkilerinde buna bagl olarak arttigi sonucuna
ulasarak makyaj malzemelerinin yapisinda bulunan kimyasal maddelerin cilt saghgina zararlarini gésterip, kadinlarin bu malzemeleri
kullanirken daha dikkatli olmalari gerektigini vurgulayacagiz.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

Egitim Uzaktan, Destek
Anne-Babadan

Arastirma

Aile ici
lletisim

PROJE AMACI: Pandeminin hayatimiza girmesiyle tanistigimiz uzaktan egitim diizenlenmesinde, ebeveyn-cocuk iliskisi farkli

sebeplerden dolay! etkileniyor. ilk olarak, ebeveyn rolii ile egitimci roliiniin catistigini séyleyebiliriz. Bu durum, ebeveynin 6gretim
sirasinda ¢ocugunu kontrol etme cabasliyla ortaya gikar. Bu proje ile; uzaktan egitim siirecinin ebeveyn-cocuk iliskisine etkilerini
incelemek, sonucunda iliskileri saglikh yuritebilmek hedeflenmektedir.

PROJE YONTEMI: Uzaktan egitim siireci ebeveynlerde asiri kontrol etme cabasi, basaridan sorumlu hissetme ve takiben yetersizlik
duygularina yol acabilir. Yasadigimiz dénemde kaginilmaz olan bu egitim seklini daha verimli kilabilmek icin ebeveynlere de buyik
roller dusmektedir. Biz de bu projeyi uygulamak i¢in uzaktan egitim sirecinin bizzat icerisindeki tic 6grencimizin aile icerisinde
kendileriyle olan iliskilerini gozlemlemelerini ve detayh bir sekilde inceleme yapmalarini saglayacagiz. Uzaktan egitim sirecinde
ebeveynlerinin kendileriyle olan diyaloglarina,iliskilerine dair olumlu ve olumsuz tum yansimalarini not etmelerini isteyecegiz.
Gozlemler ve elde edilen notlar sonucunda ¢cocugun ebeveynleriyle iligkilerini gdzden gecirmeleri ve gerekli rollerin agikca
konusularak uygulanmasi saglanacaktir.Rollerin kusursuz bir sekilde uygulanmasi dahilinde gézlenecek olan olumlu yansimalar tekrar
kaydedilecektir. Bu sayede ebeveyn-gocuk iliskisi cok daha saglikh bir boyut kazanmig,uzaktan egitimden alinan verim de kat be kat
artmis olacaktir.

BEKLENEN SONUC: Kendisine dusen rolleri yerine getiren ebeveynler sayesinde;6greticinin sinirlarina mudahalenin
olmadigi,milkemmel olmamaya tahammil edilebildigi,mevcut duruma adapte olmakta olan egiticinin yonlendirmelerine uyumlu
davranildigi,ebeveyn roli sinirlarinda kalarak 6gretmen-6grenci iliskisini muhafaza edip ayni anda ebeveyn-gocuk iliskisinin de
kavranabildigi beklenen sonuglar arasindadir. Proje sonunda elde edilen veriler diger insanlara da biuyuk fayda saglayacaktir.
Ozellikle uzaktan egitim siirecinde saglikh bir iliski kurmada zorlanan ebeveynlere,gocuklariyla olan iliskilerini nasil ve ne seviyede
tutmalari gerektigi,bu sirecte kendilerine disen rollerin neler oldugu konusunda yasantilarina katki saglayacaktir.

OGRENCILERIN KITAP
SEGIMINi NE ETKILER?

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Okumak, okudugunu anlamak égrenciler igin oldukca énemlidir. Bu nedenle erken yaslarda okuma aliskanhginin
kazandirilmasi 6grencilerin gelecegi icin buyik énem tasimaktadir. Bu amagla biz de onlarin ilgi,ihtiyag ve beklentilerine uygun
kitaplari tespit ederek sinif kitapliklarini ve okul kitiphanelerini bu dogrultuda hazirlamak igin bir arastirma yapmaya karar verdik.

PROJE YONTEMiI: Ogrencilere kitap okuma aliskanligi kazandirabilmek igin éncelikle onlarin kitaplara yaklasimini kitaplardan
beklentilerini 6grenmemiz gerektigini distundik.Bu noktadan yola c¢ikarak 6grencilerin kitap secimlerinde etkili olan etmenleri tespit
edebilmek icin bir anket hazirladik.Bu anketi 6 ve 7.sinif 6grencilerinden olusan 100 6grenciye uygulamayi hedefledik.Ogrenci
secimini yaparken sube dgretmenleri ile goriserek okuma aliskanhgi kazanamamis 6grencilerin ankete katihminin saglanmasina
karar verdik.Elde edilen veriler degerlendirildikten sonra grafik olarak sunuma hazir hale getirilecektir.

BEKLENEN SONUC: Ogrenciler igin ruhsal ve bedensel agidan énemli bir zaman dilimi olan ergenlik déneminde onlari dogru
yonlendirebilmek icin her seyden 6nce onlari tanimak gerektiginden yola ¢iktik. Bu proje tamamlandiginda ise elde edilen veriler
dogrultusunda 12 ve 13 yas grubunda 100 6grencinin kitap secimleri konusunda genel bir kaniya ulasmayi amaclyoruz. Elde edilen
veriler 1s1ginda onlarin ilgi,ihtiya¢ ve beklentilerine yonelik kitaplar alarak égrencilerin kitap okuma aliskanhgini kazanmalari igin ilk
adimin atilmasini saglamayi planliyoruz.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

ingilizce dersine olan 6nyarg
oyunlarla kirilir mi?

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Evrensel bir dil olan Ingilizce?yi oyunlar kullanarak 6grencilerin derse katilimini ve derse olan motivasyonunu

artirmaya yonelip, 6grencilerin dili daha kolay ve isteyerek 6grenmesini amagcladik.

PROJE YONTEMI: Ogrenciler olarak ingilizce diline olan ényargiyi kirmak ve eglenerek 6grenmek amaciyla her tinitede uygulanabilir
bir oyun gelistirecegiz. Bu sebeple "Wheel of English? oyununu hazirlayacagiz. Oyunumuzu birinci donem her tnite sonunda
ogrencileri pekistirme amagh siniflarda oynatacagiz. Oncelikle her {initeyi “kelime, soru, gramer? gibi 5 farkl gruba ayiracagiz. Ve her
ayri grup i¢in uygun sorular yazacagiz. Bu sorular kolaydan zora dogru siralayip 100 puan ile 500 puan arasinda puanlayacagiz. Biri
puan igin digeri ise grup igin olmak tizere iki farkli cark yapacagiz. Ogrencileri gruplara ayiracagiz. Her 6grenci sirasi geldiginde
carklari ¢evirerek kendisine gelen soruyu acip cevaplayacak ve dogru cevaplayan puani alacak. Oyun sonunda en yiiksek puana
sahip olan grup oyunu kazanacak. Bir sinifta bu oyunu uygulayacagiz. Ama diger sinifta alisilagelmis bir ders islenecek. Daha sonra
her iki sinifa da ingilizce dersine olan ilgi ve sevgiyi 6lgmek igin sorular soracagimiz ?tutum 6lgedi? sonuglarini bir tablo olarak
kaydedecegiz, yorumlayip sunacagiz.

BEKLENEN SONUC: Uyguladigimiz oyun 6grencilerin ilgilerini ne kadar etkileyebilmis bunu 6grenecegiz. Eger olumlu yonde
sonuglar alabilirsek ingilizce dersleri icin ¢ok bilyiik bir yol kat etmis olacagiz. Bu oyunu ortaokulda tim ingilizce dersleri ve tniteler
icin uygulanir hale getirecegiz. Béylece 6grencilerin ingilizce derslerine karsi olan 6n yargilarini en aza indirecek, akademik anlamda
daha basarili ve daha 6ézgivenli 6grencilerin olmasina katkida bulunmus olacagiz.

Sevgi Degeri Uretimde
Verimliligi Arttirir Mi?

Arastirma

Degerler
Egitimi

PROJE AMACI: Bu projenin amaci,sevdiklerimizden uzak kalmak zorunda kaldigimiz su giinlerde eksikligini fazlasiyla hissettigimiz
degerlenrden biri olan ? sevgi ? kavraminin tretime katkisini arastirmak ve bunu yaparken de 6grencilerimizin fazlasiyla asina oldugu
?uzaktan egitim? yonteminde oldugu gibi,sartlar ne kadar zor olursa olsun istenildiginde bir projenin bile uzaktan uygulanabilecegini
gostererek uzaktan egitimi desteklemektir.

PROJE YONTEMI: Kars ili Selim ilgesine bagh Yaylacik Kéyiinde gegimini hayvansal triinlerle saglayan iki besicinin davranigsal
yaklasimlari ve elde ettikleri Griin arasindaki orantinin tespit edilmesi hedeflenen bu arastirmada, Mart ayi boyunca Ureticilerin
hayvanlarinin beslenmeleri ve bakimlari sirasinda sergilemis olduklari davraniglar ve her gun hayvanlarindan elde ettikleri sut
miktarlari 6grenciler tarafindan online konferans goriismeleri ile takip edilerek kayit altina alinir. Arastirmanin saglikh bir sekilde
devam edebilmesi igin uygun bir ¢izelge hazirlanir.Bu ¢izelgede bir aylik zaman dilimini gdsteren tarihler yatay dizlemde ve
ureticilerin normalde hayvanlarinin bakimlari,beslenmeleri,siddet ve sevgi davranisi sergiledikleri siire miktarinin tespitini saglayan
zaman cizelgesi ise dikey diizlemde olacak sekilde ayarlanir. Daha sonra Ureticilerden Nisan ay1 boyunca hayvanlarinin bakimlari,
beslenmeleri ve onlara sevgi gosterdikleri zaman dilimini gtin gun arttirirken siddete yakin davraniglarini giin giin azaltmalari sdylenir.
Ogrenciler online olarak takip ettikleri verileri Nisan ay! igin olusturduklari yeni gizelgeyle kayit altina alirlar.

BEKLENEN SONUC: Sevgi sadece insanlarin degil; bitkilerin,hayvanlarin,kisacasi dogada varligini surduren her organizmanin
gereksinim duydugu en temel i¢giidusel ihtiyagtir.Mutlu bir hayat gegirebilmek igin her insanin;yeserip tim gizelliklerini sacabilmek
icin her bitkinin sevgiye ihtiyaci oldugu gibi saglikh ve verimli trtnler verebilmesi igcn her hayvanin da sevgiye ihtiyaci olabilecegi
unutulmamalidir.Nasil ki sevgisiz bir toplum ¢oraklasmis bir toprak gibiyse,sevgiden yoksun ve siirekli siddete maruz kalan bir hayvan
da uretimde ayni dlciide verimsiz olacaktir.Yapilan bu arastirma ile bir yandan hayvanlardan esirgenen ?sevgi?nin yol actigi
toplumsal kayiplar vurgulanmis olacak bir yandan da hayatin gercekten eve sigabilecedi,istenilirse uzaklarin ne kadar da yakin
olabilecegi ve igten gelen sicacik bir sevginin her seyi glizellestirebilecegi sergilenmis olacaktir.Ayni zamanda elde edilen veriler
1Isiginda toplumsal kalkinma projeleri ve ?Ne yaparsan Yap,Sevgiyle Yap?,? Egitim Uzaktan Bile Giizel? gibi basliklar altinda
farkindalik projeleri baslatilarak kérelmeye yiiz tutmus bir degerin killerinden yeniden dogmasi saglanabilecegi gibi ,evde kalmanin
egitimden uzakta kalmak olmadiginin kavranilabilmesi de saglanabilir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

YASASIN CEViziM HEMEN
BUYUYECEK

Arastirma

Ekolojik
Denge

PROJE AMACI: Proje ¢alismasi merak ve gozlemle baslar.Iste bu ylizden soguk kis geceleri ailecek oturup kabuklu yemisleri yerken

aileme sordum. -Kabuklu yemisler yani ceviz ve badem nasil yetisir? Biz de bu projeyle sadece ceviz yetistirmeyi degil ayni zamanda
daha hizli nasil gimlendirebiliriz sorusunun cevabini bulmay1 amagladik.

PROJE YONTEMI: En az 6 adet tam olarak kurutulmus kabuklu ceviz, 9 adet seffaf bardak, bir miktar toprak ve su. Bu malzemeleri
kullanarak asil amacladigimiz ceviz en kolay nasil ¢imlenir sorusunun cevabini bulmak. Bunun icin éncelikle toprakla doldurulmus
bardaklarimiza cevizlerimizi yan yatirilarak tizerini 3cm kadar toprakla értilyoruz. iki adet ceviz kullanmamizin sebebi ise ektigimiz her
cevizin ¢cimlenemeyecek olmasi. Diger 2 cevizi bir gece suda beklettikten sonra yine ayni sekilde ekimini yapiyoruz. Son olarak da
kalan 2 cevizi igcine zarar vermeden ayrim yerine bir kiirdan sokarak yani agiklik yaratiyoruz. Bir ata¢ yardimiyla cevizin suyun dibine
batmamasini saglayacak sekilde kiiguk bir askilik yapiyoruz. Bu askiligi yapmaktaki amacimiz ¢imlenmeye baslayan cevizin éncelikle
koku olusacaktir. Su dolu seffaf bardakta yarisi suda yarisi disarida kalacak sekilde beklettigimiz cevizin ¢imlenmesini gdzlemlemek.
Cimlenme gerceklestikten sonra da ¢ikan kok ve govde kismina zarar vermeden itina ile ekimini yapmak. Tabi ekilmis her bir bardagin
topragini da nemli tutmayi ihmal etmemeliyiz.

BEKLENEN SONUC: Tohumlarin ¢ogu zor hava sartlarina hatta bazen hayvanlarin sindirim sistemlerindeki enzimlere dahi
dayanabilmekteler. Dolayisiyla bu kadar sert bir kabugu delip filizlenmek zor olmaktadir. Topraga ekerek yada yarik acarak suda
beklettigimiz iki tohum gurubundan farkl sonuglar elde etmeyi umuyoruz.Ufak yarik agarak yari yariya suda beklettigimiz cevizin ilk
once ¢imlendigini gézlemlemek ¢imlenme hizina mudahale ederek daha hizli bilyiimelerini g6zlemlemek.

Dilin Yasama Dokunusu

Arastirma

Kulttrel
Miras

PROJE AMACI: Her dil ve kultur kendi bilge sozlerine ve gelecek nesillere tavsiyeler niteligindeki atasozlerine sahiptir. Ingiliz
kiltiriinde de Tiirkge atasozlerindeki anlamlari karsilayan yiizlerce atasdzii ve deyim vardir. insanlarin yasam tecriibelerinin benzer
oldugundan yola gikarak ingilizce ve Turkgedeki ayni olan atasézlerini arastirip dil 6grenmeyi kolay ve eglenceli hale getirmek
projenin temel amacidir.

PROJE YONTEMI: ilk olarak ingilizce ve Tiirkcede ortak olan atasézleri arastirilacak. Basit bir sinav ile 6grencilerin bu ata sézlerinin
anlamalarini bilme duizeyleri dlgiilecek. Giin icerisinde belki birgok kez kullandigimiz atasozleri dnceligimiz olacak. Dili yasamin igine
aktarirken, atasozlerinin gorselleri hazirlanacak, durum daha etkili ve e@lenceli bir hale getirilecek. Derste nefes almak istedigimiz
zamanlarda, gorsellerle zenginlestirdigimiz atasozleriyle bir oyun olusturulacak. Renkli karton kagitlara kursun kalem ve cetvel
yardimiyla dikdortgenler ¢izilecek ve esit parcalara ayrilacak. Ayrilan parcalarin Gzerine atasdzlerinin kelimeleri ve gorselleri ayri ayri
yapistirilarak 6grenme daha somut hale getirilecek. Tahtaya ilk olarak atas6ziiniin gérseli ve ayni atasozinin tamamlanmamis hali
yapistirilarak atas6ziin ne oldugunun bilinmesi ve tamamlanmasi istenecek. Bu siiregten sonra 6grencinin bu atasdzini cimle iginde
kurmasi istenerek ingilizceyi konusma diline aktariimasina tesvik edilecek. Ogretim siireci sonunda baslangigta yaptigimiz sinavi
tekrar uygulayarak atasozlerini 6grenme diizeyleri tespit edilecek ve her iki sonug karsilastirilarak yorumlanacak.

BEKLENEN SONUC: Gérseller kullanarak ingilizce ve Tiirkcede ayni anlama gelen atasézlerinin daha kolay dgrenildigi gériilecek.
Olusturulacak oyun sayesinde eksik kelimeleri tamamlayarak anlamli atasdzleri kurduklarinda cimle olusturabilme yetenekleri
artacak, gorsele dayali animsanan atasozleri gorsel zekayi gelistirecek 6grenmeyi daha kolay ve etkili hale getirecek. Olusturulacak
oyunda atas6zlni bildikten sonra climle kurmalari istenecek bu durum yabanci dile olan bakis acilarini degistirecek kendilerine olan
ozglvenlerini artiracak.
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Dogal Miras Kaynaklari

Arastirma

Ekolojik
Denge

PROJE AMACI: Ankara?da olan dogal guzellikler iklim degisikligi, kirlilik veya insan faktori gibi sebeplerle risk altindadir. 40 yillik

sure incelenerek tahribatin boyutunu tespit etmek ve alinabilecek dnlemlerle dogal giizelliklerin tahribatinin énlenmesi ve insanlarin
bu konuda bilin¢g kazanmasini saglamak

PROJE YONTEMI: Ankara?daki dogal giizelliklerden dért tanesi tespit edilerek kirk yil énceki durumlari arastirilacak ve o dénemki
fotograflar ve arastirmalar incelenecek daha sonra kirk yillik strecte bu dogal guizelliklerin tahribata ugrayip ugramadigi ve ugradiysa
sebepleri arastirilacak ve en sonunda ginimuzdeki fotograflari ve haklarinda yapilan arastirmalar ile kirk yil 6ncesi sonuclari
karsilastirilacak.

BEKLENEN SONUC: Dogal giizelliklerimizin ilimiz ve tlkemiz acisindan ve ekolojik denge bakimindan ne kadar 6nemli dogal
guzellikleri dogadaki diger canlilarla paylasiyor olmamizin farkina varmamiz gerekliligi. Bizlerin dogal giizelliklerimizi koruma
konusunda daha hassas, dikkatli ve koruyucu olmamiz gerektigi ve almamamiz gereken bireysel ve toplumsal énemler oldugunun
bilincine varmamiz ve dogal guizellikleri gelecek kusaklara birakmamiz gereken bir miras oldugunu kavramamiz.

11

AKILLI TELEFON AKLIMIZI

ALIR MI?

Arastirma

Okul DigI
Ogrenme
Ortamlari

PROJE AMACI: 10-13 yaslari arasindaki 6grencilerin Okul disi 6grenme ortami olan internet ve akill telefon kullanimlarinin
akademik basariya olumlu ya da olumsuz etkisini arastirmak .

PROJE YONTEMI: Cep telefonu alindiktan sonra égrencilerin ders basarisi diisen égrencilerin, notlarindaki diisiisiin sebebini
arastiracagiz. ?Hipotez: Erken yasta akill telefon sahibi olmak akademik basariyi diusurir mia?? Olarak belirleyerek hipotezi
belirlemek icin bir anket olusturduk yapilan anket sonucu degerlendirip hipotezimizin dogrulugunu hazirladigimiz anketi 5, 6,7,8. Sinif
ogrencilerimize uygulayip anket sonuglarina gore hipotezimizi kanitlamaya calistik.

BEKLENEN SONUC: Projenin sonunda erken yasta akilli telefon sahibi olan ve bu telefon elinden dismeyen oyun oynayip, sosyal
medyada vakit harcayan 6grencilerin akademik basarilarinin nasil distugini gostermeyi bekliyoruz. Projemizi inceleyen ebeveynler
sonuca bakarak kendi 6grencileri hakkinda empati yapabilecek ve hala alabiliyorsa gerekli énlemleri alabilecektir. Ulkemizin
geleceg@inde soz sahibi olacak yeni nesillerimizin daha iyi yetisebilmesi igin katkida bulunabilmektir.
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BOBAANNEM DERDI Ki

inceleme

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Dil, bir milletin diger millerden farkli konusmasidir. Kullandigimiz kelimeler bunun en glizel gostergesidir.
Guniimizdebir¢cok nedenle gogu sézcik yok olma tehlikesi yasiyor. Bu projeyle unutulmaya yiz tutmus kelimeleri glin yiuziine ¢ikartip
yeniden kullanimina tesvik ederek dilimizin zenginligini géstermek amagclanmistir.

PROJE YONTEMI: Tirrkgemizin ne kadar zengin ve koklii bir dil oldugunu géstermek amaciyla arastirmaya énce yakin gevreden
baslayarak uzak ¢evreye dogru genisletilecek. Okulumuzdaki 6grencilere projemiz hakkinda bilgi verilecek. Cevremizdeki Karadenizli
komsularimizla gérusulerek Karadeniz Bolgesinde eskiden sik¢a kullanilan giiniimiizde artik unutulmaya yiz tutmus kelimeler
sorulacak. Arastirma sonucunda ortaya ¢ikan kelimeler tek tek not edilecek. Sonra apartmandaki, mahalledeki buyiklerle gérismeler
yapilacak. Daha sonra eski kitaplar taranacak. Son olarak internet ortaminda Karadeniz Bolgesinde kullanilan unutulmaya yiiz tutmus
kelimeler arastirilacak. Ortaya cikan kelimeler ve anlamlari kontrol edilerek karsilastirmalar yapilacak. Ayni olan kelimeler listeden
cikartilacak. Elde edilen kelimeler alfabetik siraya koyulacak. Bu kelimeler anlamlariyla beraber tek tek yazilarak bir s6zlik
olusturulacak.

BEKLENEN SONUC: Birbirimizi anlayamaz hale geldigimiz,kisith sayida kelimelerle konustugumuz su dénemde eskiden
buyuklerimizin kullandigi, su an ¢ogu kisinin anlamini bilmedigi belki de hi¢ duymadigi unutulmaya yiiz tutmus bircok kelimemiz var.
Gunumuzde sik sik kullanilmasa da ge¢mis yillarda sik¢a kullanilan bu kelimeleri, yeni neslin de bilmesi, 6grenmesi ve kullanmasi
amaclyla Karadeniz Bolgesinde kullanilan unutulmaya yiz tutmus kelimeleri derleyerek bir s6zlik olusturmak ve bu s6zliukten bazi
kelimeleri kiiguk kartlarla tanitmak bu projede temel amacimizdir. Bu proje ile dilimizin ne kadar zengin bir dil oldugunu gostermis
olacagiz ve bu kelimelerde farkindalik yaratarak ve tekrar kullanilmasini saglamaya c¢alisacagiz.

13

Resimlerdeki gbzler neden
bizi takip eder?

inceleme

_Gbrsel ve
Isitsel
Sanatlar

PROJE AMACI: Ressamlar u¢ boyutlu diinyayi iki boyutlu k&git Gzerine aktarir. Bunu yaparken optik bir yanilsama yaratir. Yani
ressam dogrudan karsiya bakan birini gizdiginde siz hangi agidan bakarsaniz bakin resimdeki kisiyi tam karsinizdaymis gibi gordir,
onun size baktigini dasunursiiniiz. Ancak ayni seyi karsinizda gercgek bir insan varken denediginizde resimdeki bu yanilsama
gerceklesmez.

PROJE YONTEMI: Bir arkadasinizdan sabit durmasini ve hep karsiya bakmasini isteyin. Siz de bu sirada konumunuzu siirekli
degistirerek onun gézlerine bakin. Resimde yasadiginiz amag kisminda agikladigimiz durum gergeklesmiyor degil mi? Mona Lisa
tablosu icin hep soyle derler, nereden bakarsan bak gozleri hep sana bakiyormus gibi oluyor. Peki ama bunun nedeni nedir?
Tablolarda, kisi veya kisilerin nereden bakilirsa bakilsin gézlerinin hep bize bakmasini saglamak ressam igin ayri bir yetenek ve
dusunce bicimi gerektirmektedir. Bu da temelde perspektiftir. Ressamlar perspektif teknigini kesfedene kadar nesnelerin birbirlerine
uzakliklarini yansitmak igin yikseklik ve genislikten faydalaniyordu. Bu yuzden resimler diiz gériiniyordu. Erken Misir resimleri,
perspektif eksikligi icin iyi bir érnektir. ilk sanatcilar, mesafeyi vurgulayabilmek icin nesneleri yalnizca daha kiigiik veya daha biiyiik
yapabilirlerdi.

BEKLENEN SONUC: 14. yiizyilda dogrusal perspektif teknigini kullaniimaya baslandiktan sonra resim sanatinda bir ddnim noktasi
yasandi. Bunu uygulayabilmek icin tabloyu gizen ressam karsisinda goérduda kisinin gozlerini tabloda ortalamal ve gézlerinin bakis
acisini surekli bir sekilde merkeze dogru vermelidir. Bu sayede tabloda bulunan kisi veya kisiler suirekli bakani takip eden bir konum
alabilmektedir. Biz de internet tizerinden nlG sanatgilarin yaptigi resimlerdeki gézlerin neden bizi takip ettigini arastirir inceleriz.
Ancak ayni seyi karsinizda gercek bir insan varken denediginizde resimdeki bu yanilsama gergeklesmez. Ornegin bir arkadasinizdan
sabit durmasini ve hep karsiya bakmasini isteyin. Siz de bu sirada konumunuzu surekli degistirerek onun gozlerine bakin. Resimde
yasadiginiz durum gergeklesmiyor degil mi? Bunun nedeni ¢ boyutlu bir gérintiiye bakiyor olmaniz ve resimdeki sabitligin aksine siz
konumunuzu degistirdikge perspektif, 1sik ve golgenin de degisiyor olmasidir. Tim bu nedenlerden dolayi tablodaki kisi size bakan
bicimde cizildiyse, siz odada hareket ettikce bakmaya devam edecektir.
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14

Dedem Korkut?tan Mesaj
Var

inceleme

Kulttrel
Miras

PROJE AMACI: Dede Korkut Hikayelerindeki ana fikirleri tespit edip verilen mesajlari eglenceli bir sekilde dile getirmek
amaclanmistir. Dede Korkut Hikayeleri Turk milletinin degerlerini, 6zlemlerini, duygu ve dusiincelerini yansitan butunligu ile
edebiyatimizda ¢ok énemli bir yere sahiptir. Bundan dolayi onu hakkini vererek incelemek ve énemini kavramak amaciyla bu proje
hazirlanacaktir.

PROJE YONTEMI: Oncelikle hikayeler tek tek okunarak hikaye analizleri yapilip hikaye haritalari ¢ikarilacaktir. Ardindan hikayelerde
verilmek istenen ana fikirlerden yola ¢ikilarak veriimek istenen mesaj resmedilecektir. Hikaye kartlari olusturulup bir yiiziine hikayenin
haritasi, diger yiziine de yapilan resim cizilecektir. Boylelikle karti hazirlayan 6égrencimiz bir taraftan Dede Korkut hikayeleri ile ilgili
bilgi sahibi olurken diger taraftan da kendi yaraticiligini ortaya koyma firsati bulacaktir. Son olarak kartlar sirasiyla bir araya getirilip
kitap seklini alacaktir.

BEKLENEN SONUC: Bu projede beklenen sonug Turk halk edebiyatinda 6nemli bir yeri olan Dede Korkut Hikayelerini 6grencilere
tanitip Tark kilturindeki yerini ve énemini anlamalarini saglamaktir. Bunu yaparken de 6grencilerin okuma, anlama, inceleme,
incelediklerinden sonuclar ¢ikarma ve ¢ikardiklari sonuglari kelimeler olmadan anlatabilme yetenekleri ortaya ¢ikarilacaktir.
Ogrencilerimiz hikayelerdeki ana fikirleri bulup onlari resim yoluyla aktarirken kendilerini ifade edebilmenin baska bir seklini de
kavramis olacaklardir. Ve butun kartlar olusturulup kitap seklini aldiginda artik o, onlarin eseri olarak kiltirimuze katkida
bulunacaktir.

15

Karag0z ile Hacivat?in
Unutulmamasi ve Degerler
Egitimindeki Onemi

inceleme

Kulttrel
Miras

PROJE AMACI: Geleneksel Tirk Tiyatrosunun vazgecilmez unsurlarindan olan gélge oyunlarindan Karagdz ve Hacivat oyunlarinin
dil ve degerler egitimindeki 6nemi yadsinamaz. Bu arastirmada da 6grencilerin dikkatini gceken goélge oyunlarinin sadece eglence
amach olmadigi ayni zamanda bilinglendirmeye, egitmeye yonelik oldugu, hangi degerleri aktardigini ortaya koymak amaglanacaktir.

PROJE YONTEMI: Ogrenciler gdlge oyunlarindan olan Karagéz-Hacivat oyunlarinin deger egitimine yénelik katkisini dokiiman
incelemesi yontemini kullanarak yapacaklardir. "Dokiiman incelemesi arastirilmasi istenen “Karag6z-Hacivat gélge oyunlarinin
degerler egitimindeki 6nemi nedir?? sorusundan hareketle konu hakkinda bilgi iceren yazili kaynaklarin analizini kapsar.? Dokiiman
incelemesi ile 6gretim programina goére derslerde verilen gélge oyunlari metinlerini inceleyecek ve bu metinlerde hangi degerlerin
oldugunu tespit etmeye ¢alisacaklardir. Tespit edilen degerler ve hangi golge oyunu metninde tespit edildigi verileri bir rapor halinde
sunulacaktir. Bu calismada 6grenciler ayni zamanda Karagdz-Hacivat tasvirlerini ve sahnesini yaparak canlandirmaya calisacaklardir.
Ogrenciler bu calismalar igin gerekli incelemeleri yapacaklardir

BEKLENEN SONUC: Geleneksel gbélge oyunlarimizdan biri olan Karagdz-Hacivat oyununun unutulmamasi ve her zaman
hatirlanmasi gerektigini, bu degerlerimize sahip ¢ikilmasini belirtmek istiyorlar. Ogrenciler bu galismadagélge oyunlarinin sadece
eglence amacl olmadigini, Turkce 6gretiminde deger aktarimi ve 6gretiminde ¢ok dnemli bir kaynak oldugunu géstermeyi
amaglayacaklardir. Bu calismalarinda yazili kaynaklardan yola ¢ikarak dokiiman incelemesi yapacaklardir. Bu ¢calismalarda ulastiklari
sonuglari bir rapor halinde sunacaklardir. Ulastiklar bulgulardan yola ¢ikarak bunlari somut olarak da gdstereceklerdir. Bunun iginde
Karag6z-Hacivat tasvirlerini ve sahnesini ger¢ege yakin bir sekilde yapmaya ve bu gdlge oyunlari metinlerinden bulduklari
degerlerden bir tanesini aktarmaya calisacaklardir. Bu sekilde “yardimseverlik, birlik, dirustlik, adil olma? gibi degerlerin gélge
oyunlarinda da verildigini gostereceklerdir.

9/14




TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tari

Proje Alani

Amac/Ydntem/Beklenen Sonug

16

MANILERIM VAR BENIM,
YASADIGIM L
OGRENIRIM

inceleme

Kulttrel
Miras

PROJE AMACI: Disiplinler arasi yaklasimla Turkge dersi ile Sosyal Bilgiler dersi arasinda baglanti kurup 6grencilerin dil becerilerini
gelistirirken yasadigi ilin ilgelerini tanimalarini saglamak.

PROJE YONTEMI: Ogrenciler Ankara?nin ilgeleri hakkinda arastirma yaparlar ve ulastiklari bilgileri kullanarak séz konusu ilgeyi
yansitan maniler olustururlar. Her 6grenci kendi manisini yazacagi igin ayni ilceye ait birden fazla mani olacaktir. Maniler tek tek kiiguk
kutulara yerlestirilir ve kutularin altina maninin ilgili oldugu ilgenin adi yazilir. Kutuyu agip maniyi okuyan 6grenci maninin hangi ilgeye
ait oldugunu soyler, ardindan cevabinin dogrulugunu kontrol eder.

BEKLENEN SONUC: Manilerimiz dilimizin zenginliklerindendir. Kulaga hos gelen séylenisi ve akilda kalici olmasi ézellikleri projemizi
sonuca ulastirmada yardimci olacaktir. Projemizin sonunda 6grencilerin yasadiklari sehir, Ankara?nin, ilceleri hakkinda bilgi sahibi
olmalari ve dort temel dil becerisinden biri olan ?Yazma Becerilerini? gelistirmesi beklenir. Edindikleri bilgilerin kalici olmasi
maksadiyla yazdiklari maniler, hem dil becerimizi gelistirecek hem de kelime haznelerinin zenginlesmesini saglayacaktir.

17

Teknoloji ve insan

inceleme

Medya
Okuryazarlig
I

PROJE AMACI: Cagimiz dunyasinin en buyik nimeti diyebilecegimiz teknolojinin insan hayatindaki yeri yadsinamaz bir gercektir. Bu
gercekle teknolojinin bizim hayatimiza sundugu kolayliklar ve bunlarin beraberinde getirmis oldugu bir takim olumsuzluklarda yok
degildir. Iste biz bu arastirmamizda teknolojinin insan hayatindaki yeri ve 6nemini anlamaya ¢alisacagiz.

PROJE YONTEMI: Bu arastirma projemizde teknolojinin insan hayatindaki yerini ortaya ¢ikarabilmek igin éncelikle égrencilerimizden
sekiz kisilik bir arastirma grubu olusturacagiz. Bu grup arastirma konumuzu en ince ayrintilariyla; kitaplardan, dergilerdeki
makalelerden, sanal dunyadaki arastirma sonuglarindan, gorsel diyagramlardan ve semalardan yararlanarak konuyu farkli
boyutlariyla ele alacaklardir. Teknolojinin avantaj ve dezavantajlari noktasinda elde ettikleri butiin dokiimanlari degerlendirecek ve
cikardiklar1 sonuclari proje sonucunda analiz edeceklerdir.

BEKLENEN SONUC: Teknoloji ve insan konu baslikli bu projede yontem olarak kullandigimiz 6grenci gruplarinin inceleyip analiz
ettikleri verilerden yola ¢ikarak; Uzak olani yaklastiran, gériinmeyeni gosteren teknoloji, insanlarin yasamlarinda radikal degisikliklere
yol acmistir. Bedenlerimizle surekli bir etkilesim icinde olan teknoloji, bedenlerimizin iginde veya disinda yer alarak, adeta
bedenlerimizin bir uzantisi haline gelmistir. Karmasik bir dinya diizeninde, bilgi firtinalari sirasinda hayatta kalmayi basarabilmek igin,
insan zekasi, kapasitesini artirmak amaciyla dis destek alarak yéntem gelistirme yoluna gitmistir. Her giin diinyay! gérmek igin
kullandigimiz gozleri karsisina alan teknolojik cihazlar sayesinde, sonradan ortaya ¢ikan artirilmis gerceklikler, zihinlerimizde, bu
dinyaya ait gercekligin donustigu ciddi bir farklihga dogru yol alan bambaska yapilarla sonuglanmaktadirlar. Bizde bu projeyle
teknolojinin insan hayati Gizerindeki etkilerini gercekci bir gdzle ele almayi hedeflemekteyiz.
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Ambalajlar Sekil Degistiriyor

Tasarim

Ekolojik
Denge

PROJE AMACI: Insan her yil milyonlarca ton kagit ve karton uriini tuketiyor. Gerek kullanilan fotokopi kagitlari gerekse sivi

ambalajlarinda kullanilan kagit miktarini azaltarak dogaya katki saglariz dustincesiyle sivi ambalaj kutularini daha verimli hale
getirmeyi amacladik. Bu anlamda altigen ve dikdortgenler prizmasinin karsilastirarak altigen seklindeki ambalajlarin kullaniimasinin
kullanilan kagit miktarini azalttigini gostermek istedik.

PROJE YONTEMI: Ginlik hayatimizin iginde farkinda olmadan kullandigimiz sivi ambalaj paketlerinde kullanilan kagittan tasarruf
etmek ve tasarruf ederken ayni zamanda da atik kagit miktarini azaltarak ¢evreye verdigimiz zarari en aza indirmek amaciyla hem
dikdortgenler prizmasi seklinde hem de altigen prizma seklinde iki adet sivi ambalaj kutusu hazirlanacak. Bu sivi ambalaj kutulari
hazirlanirken hacim ve alan bagintilarindan faydalanarak hem dikdértgenler prizmasinda hem altigen prizmada kullanilan kagit
miktari ve aldigi sivi miktari hesaplanip karsilastirilacak. Dikdortgenler prizmasinin ve altigen prizmalarin alan ve hacim
hesaplamalar yapildiktan sonra hangi prizmalarin kullaniimasinin kagit tasarrufu saglayacag: belirlenecek. Proje yontemi olarak
arastirma, gelistirme, tasarim yontemleri kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Hesaplamalarimiz sonucunda altigen prizmalarin sivi ambalaj kutulari dahil diger ambalajlarda da kullanilirsa
kagittan tasarruf saglayarak en 6nemli varhgimiz olan agaclarimizi kurtaracak, doga korunacak hem de cevre kirliligi de bir nebze
olsun azaltilarak cevremizin korunmasina katki saglayacaktir.Duzgin altigenlerin sahip oldugu ayirt edici 6zellikleri sayesinde simdi
daha az agac kesilecek.Cevremiz daha az kirlenecektir.

19

Tinkercad?de Oyuncak

Tasarim

Tasarim

Robotik ve
Kodlama

PROJE AMACI: Cocuklarimiz bu proje sayesinde oynamak istedigi oyuncagi tasarlamasi, daha sonra uretimini yapmasi
amaclanmistir. Boylece hem kendileri hem de akranlari ile Urettikleri oyuncaklari oynayabileceklerdir.

PROJE YONTEMI: Tinkercad programi ile 6grencilerimiz hayal giiclerini kullanarak tiretmek istedigi oyuncagin ti¢ boyutlu tasarimini
yapip yine U¢ boyutlu yazicidan ¢ikti alinmasi saglanacaktir. Ayrica tasarladiklar Griinleri cocugun yas grubu,cinsiyeti,ilgi alanlari vb.
ozelliklerine gore de tasarimi yapilacaktir. Daha sonra da olusturdugumuz rtinlerin hem ¢ boyutlu gizimleri hem de t¢ boyutlu
ciktilarinin sergilenmesi yapilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Bu proje ile 6ncelik olarak ¢cocuklarimiz Tinkercad programi ile ic boyutlu tasarim yapmis olmayi 6grenmis
olacaklardir.Ayrica ¢ocuklarimiz artik hazir oyuncaklari almak yerine kendi ilgi alani, yasi, cinsiyeti, egitsel amaci ve psikomotor
becerilerine gore oyuncak Uretecek ve bu oyuncaklar ile akranlariyla oynayabilecektir. Artik tiiketim toplumu olmaktan ¢ikip tretim
toplumuna ge¢meyi saglayacagiz.
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Su Aritma Sistemli Sirt
Cantasi

Tasarim

Saghkl
Yasam ve
Beslenme

PROJE AMACI: Su tim canlilar i¢in hayati 6nem tasiyan bir ihtiyactir. Zaman zaman piknige ,daga, kampa gitmek isteriz ama her

gittigimiz yerde temiz su bulmamiz mimkin olmuyor.Projemizin amaci diledigimiz her yerde, her ortamda temiz suya ulasmamizi
saglamaktir.

PROJE YONTEMI: Guniimiz sartlarinda ¢ok yogun bir kosturmaca igindeyiz. Bazen kendimizi dinlemek, sehir kalabaligindan
uzaklara gitmek isteriz. Yanimizda yemek icin agir olmayan alternatif bircok sey goéturebiliriz.Ancak su en 6nemli yasam kaynagimiz
oldugu igin yanimizda ¢ok fazla gétirmemiz gerekir.Cantamizi sadece igme suyu bile doldursak yeterli gelmeyecek yada sirtimizda
agir bir yiik oldugu icin bize yapmak istedigimiz gezimiz eziyet haline gelecektir. Gittigimiz yerlerde su bulma sansimiz ¢ok olsada bu
su temiz icme suyumudur bilemeyiz.Basit testlerle belki temiz olup olmadigini anlayabiliriz ama temiz ve icilebilir degilse ne
yapacagiz? Elimizde suyu aritma ile ilgili birsey olmazsa o suyu icemeyiz.iste bu nedenle ézellikle dagcilarin,kamp yapmayi
sevenlerin,rahat¢ca,yaninda c¢ok fazla su tasimasina gerek kalmadan ,istedikleri yerlere gidebilmesi amaciyla bdyle bir tasarim
yapmaya karar verdik. Sirt gantamizin igine yerlestirilmis ters ozmoz su aritma sistemi sayesinde istedigimiz yerde istedigimiz kadar
su aritabilecek doya doya tatilin yaninda,doya doya temiz su i¢ebilecegiz.

BEKLENEN SONUC: Canimiz sikildi hafta sonu kamp yapmak istiyoruz. En 6nemli ihtiyacimiz olan, yasam kaynagimiz suyu ne
kadar tasiyabiliriz ki yanimizda ? Gittigimiz her yerde su bulamama sansimiz da ¢ok yiksek. Belki dagda kamp yapmak isteyecegiz,
belki ormanda. Arabay! bir yere parkedip belki kilometrelerce yurimek isteyecegiz. Her yerde su bulsakta temiz suyu nereden
bulaca@iz? Artik bunu dert etmemize gerek yok. Sadece gittigimiz yerlerde akan bir su bulmak yeterli bizim igin. Su aritma sistemli sirt
¢antamiz sayesinde suyu ¢antadaki su aritma sistemine bagli huni seklindeki hazneye dolduracagiz. Su aritma sistemi icindeki her
filtreden gececek ve cantamizin kenarindaki kiigiik musluktan temiz suyumuz bardagimiza dolacak.Bu aritma sisteminde cantamiz
icinde bir su deposu mevcut degil. Bu nedenle cantamizda depodan kaynakli bir agirlik olmayacak. ihtiyacimiz olduju zaman suyu
bulundugumuz yerdeki su kaynagindan alarak cantamizdaki su haznesine dolduracagiz ve temiz suyumuzu elde edecegiz.

21

Gecmisten gunumuize
Kati(Kagit Kesme Sanati)

Tasarim

Kulttrel
Miras

PROJE AMACI: Gegmisin muhtesem sanatlarindan biri olan Kati(Kagit Kesme) sanatinin giinimize aktarilmasi gerekiyor. Bunun
icinde Universite hayatinda tanistigim bu sanati 6grencilerimede aktarmak istiyorum.Onlarin kiltir miraslarimizi 6grenip bir sonraki
nesileaktarmalarini boyleliklede bu gizelliklerin unutulmamasini saglamak istiyorum.

PROJE YONTEMI: Kati sanati bir kagit veya deri tizerindeki yaziyi,motifi veya sekli oyup ¢ikartarak baska bir kagit ya da deriye
yapistirarak gerceklestitilen bir siisleme sanatidir.Ogrencilerime bu sanati 6gretmeye baslangig seviyesiyle baslayacagim. Kati sanati
icin ilk once uygun kagitlar temin edillir.Kolay kesilebilen,yapistirirken kivrilip burusmayan ve asiri genlesmeyen kagitlar .Bu
ozelliklere sahip her turli ebrulu kagit,hazir renkli kagit veya uzeri baskili fantezi kagitlar kullanilabilir. Kesme isinde kiicik ucu kivrik
makas veya bisturi kullanilir.Kesilen kagit parcalari ile rahat¢ca calisabilmek ,kiiclik hassas pargalar tutabilmek igin pul cimbizi
kullanilir. Kati teknikleri anlatilip gosterirdikten sonra secilen teknikle motifler olusturulur.yapistirici olarakta nisasta muhallebisi
kullanilir.Bugday nisastasi ve su pisirilerek hazirlanan muhallebinin igine bir miktar sap konur.Ogrenciler bu sanati kitap
ayraclari,kartpostal suslemelerinde kullanabilecekleri gibi duvara asilabilecek pano sislemesinde de kullanabilirler.

BEKLENEN SONUC: Kati sanatiyla tanisan 6grencilerim kulturimuzde koklu bir yeri olan bu susleme sanatimizi icra etmenin
mutlulugunu yasayacak. Kugik parcalardan olusan motifleri birlestirdiklerinde ortaya cikan eserlere can vermenin hakl gururunu
yasayacak ve bu sanatin temelinde olan sabretmeyi 6grenecek. Olusturduklari kitap ayraglarini , kartpostallari kullandiklari yada
hediye ettiklerinde bunlari ben yaptim diyecekler.Kati sanatini gegmisten gelecege aktarilmasiniégrencilerimle saglamak istiyorum.
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AILE iCi ILETISIM
OYUNLARI

Tasarim

Aile Igi
lletisim

PROJE AMACI: Bu projedeki amacimiz aile ici iletisimi nasil arttirabiliriz sorusundan yola ¢ikarak aile buyuklerimiz severek oynadigi
dijitalligi bulunmayan ve orijinal oyunlari ginimize aktararak arada olusan iletisim kopuklugunu ve nesil catismasini en aza indirmek
ve Ogrencilerimizin aileleriyle aralarindaki eglenme, zaman gegirme aile baglarini giiclendirmeleri amag edinilmis ve oyunun giiciini
kullanmay1 hedefledik.

PROJE YONTEMI: Egitimin temel araclar arasinda olan iletisim bu projemizde en yiiksek seviden kullanilacak olup aile baginin
guclenmesi acisindan ¢ok 6nemlidir. Arastirma kapsaminda sadece 6grenciler degil okulumuz 6gretmenleri de kendi aileleriyle bu tarz
oyunlari oynayabilir okul ortaminda da bir aile olgusu yaratma da veya varsa bdle bir izlenim bunun gelistirilmesi icinde cesitli
aktiviteler de bulunulmasinda herhangi bir sorun teskil etmeyecegi distnilmustir. Gelenek ve géreneklerin yeniden yesermesi aile
baglarinin kuvvetlenmesi toplumun en 6nemli yapisi olan ailenin birlikte hareket etmesi temel amacimiz olup ayni zamanda sporun
saglkl yasama etkisi, saglkh birey saghkli aile temasini islemektir.

BEKLENEN SONUC: Proje baslangicin da her 6grenciye birer anket kagidi dagitilarak aile fert sayisi aile sosyo ekonomik durumu ve
cocukluklarini gegirdikleri sosyal cevre ve severek oynadiklari oyunlar arag ve gerecler kagidin igeriginde bulunun baslica
maddelerdir.geleneksel oyunlarin gelecek nesillere aktariimasi oyunun insan iliskilerindeki éneminin tanimlanmasi beklenir. Arastirma
kapsaminda sadece 6grenciler degil okulumuz 6gretmenleri de kendi aileleriyle bu tarz oyunlari oynayabilir

23

Cumle Dedigin

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Yabanc dil 6greniminde kelime bilgisinin (vocabulary) saglamhgi en temel alt yapilardan biridir. Kelime haznesi
arttikca karsilasilan dil unsurlari daha bilindik tanidik hale gelir. Tasarlamak istedigimiz cimle kurucu ile 6grenciler kelime ve kelime
gruplarinin ciimlenin temel yapi taslari oldugunu kavrayacak, cimle kurmada 6gelerin dizilisini gorsel olarak saglayacaklardir.

PROJE YONTEMI: Tasarim igin gereken malzemeler uygun boyutta kesilmis ve fon kartonu ile renklendirilmis bir mukavva, bes adet
bes litrelik pet su sisesi, makas, yapistirici, kagit, kalem ve istenen sayida bes litrelik pet su kapagidir. Mukavva ustiine belli
araliklarla yerlestirmek tGzere siselerin kapak dizenekleri kesilip saglamca yapistirilacaktir, bunlar sézcik gruplarinin yer
isaretleyicileri olacaktir. Sise kapaklarinin istiine yapistirmak tzere uygun boyutlarda kesilecek kagitlarin tzerlerine farkli sézcik
gruplari igin érnekler yazilacaktir; ilk grupta 6zne 6rnekleri, ikinci grupta yardimci fiil érnekleri, tictinct grup icin fiil 6rnekleri, dérdinci
grup icin nesne drnekleri ve son grup icin ise zaman belirtecleri 6rnekleri yazilacaktir, kagitlari kullanma sebebimiz ise elbette farkl
konular igin yeni yazilar icin daha gok kapak kullanmadan tizerindeki kagitlari degistirerek uzun siire verimli bir bicimde kullanmaktir.
Bu kapaklar daha sonra dahil olduklari gruplara goére farkli renklerde kutulara yerlestirilecek ve ciimle kurmasi beklenen égrenci
siraslyla her gruptan birer kapak alip diizenege yerlestirdiginde anlamli bir cimle kurmus olacaktir.

BEKLENEN SONUC: Onlarca yildir kiiresel dlcekte ortak iletisim dili haline gelmis ingilizcenin, giinimiiz diinyasinda giincel
kalabilmek, diinyay takip edebilmek, is alanini genis tutabilmek, kendini en basitinden kultirel anlamda donatabilmek icin 6grenilmesi
oncil bir gerekliliktir. Proje calismasinda dgrencilerin ingilizce 6grenimleri esnasinda temel cimle yapisinive mantigini oturtabilmeleri
ve zamanla gelistirmelerine olanak saglamasi, var olan tecriibe kapasitesini artirabilmeleri, hedef dilden korkmanin yersiz oldugu ve
?Cumle dedigin 5 6genin dogru siralanmasi sadece? diyebilmeleri hedeflenmektedir.
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WHAT DO IDIOMS TELL
US? (Deyimler Bize Ne
Soyler?)

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

PROJE AMACI: Projemizde 6grencilerimizin hem Turk dilinde hem de Ingiliz dilinde ayni anlama sahip, kiltirel degerlerimizden olan
deyimleri okuduklari sekilde, temel anlamlariyla algilamalarindan kaynaklanan problemlerin gideriimesi; gérsel metodlarla ve ¢agrisim
yoluyla deyimlerin gergekte vermek istedigi mesajlarin mecazi anlamda oldugunu anlamasi amaglanmaktadir.

PROJE YONTEMI: Projemize Tiirk dili ve ingiliz dilinde ayni anlama gelen deyimlerden en ¢ok bilinen ve ilgi ceken deyimlerin
belirlenmesi ile baslandi. Projede yer alan 6grencilerimizle uzaktan erisim ydntemi ile hangi deyimlerin (gérsel ve anlamsal agidan)
projemizde kullanilmasinin daha etkili olacagini tartistik. Belirlenen deyimlerin, 6grencilerin aklinda biraktigi ilk izlenimleri gésteren
resimlerin ¢izilmesi ya da internet ortamindan fotograflarinin arastiriimasina karar verildi. Projede biuyuk boy bir mukavva karton,
yatay bicimde zemin olarak kullanilir. Mukavva kartonun sol tarafinda kiguk dikdoértgen foto bloklara, stiker seklinde hazirlanarak
yapistirilan énceden belirlenen ingilizce deyimler yer alir. Sag tarafina ise foto bloklarin {izerine deyimlerin hazirlanan resimleri
yapistirilir, arka yiizlerine ise ingilizce ve Tirkge anlamlarinin oldugu stikerlar yapistirilir. Tasarimi gerceklestirilen projenin etkililiginin
Olglilmesi igin 6grencilere sunulur.

BEKLENEN SONUC: Diiz anlatim yéntemiyle deyimlerin ingilizce anlamlarini vermenin etkili ve kalici bir yéntem olmadig
bilinmektedir. Projemiz ile 6grencilerin mukavva kartonun sol tarafindan secmis oldugu ingilizce deyimin igindeki basit ve seviyelerine
uygun kelimelerden yola gikarak, mukavva kartonun sag tarafinda yer alan resimlerden, deyimin 6grencinin zihninde cagristirdigi
resmi segmesi ve deyimden ne anladigini séylemesi beklenir. Ogrencinin secimi dogru yapmasi halinde resmin arka yiiziinde yer alan
cevaplari kontrol ederek, deyimin hem gercek anlami hem de mecazi anlami arasinda dogru bir iliski kurmasi beklenir. Bunun sonucu
olarak zihinsel ¢cagrisim ile yaratici diisiinme becerilerinin gelismesi ve kelimelerin daha akilda kalici olmasi hedeflenir.

25

pasSPORola

Tasarim

Bilim
lletisimi

PROJE AMACI: Spor bazi insanlar igin yasam tarzi, hobi, bazi insanlar iginse hicbir anlam ifade etmemektedir. Bu projedeki
amacimiz sporu ve sporla ilgili bilgileri daha eglenceli hale getirecek bir ortam hazirlayarak tiim insanlara sporu sevdirmektir. Ayrica
bu projemizin bir diger amaci da bireyler arasi iletisimi giiclendirerek sporun farkli bir faydal boyutuna deginmektir.

PROJE YONTEMI: Yillar 6nce televizyon ekranlarinda izledigimiz eglenceli bir bilgi yarismasi olan Passaparola?y! spor ile
birlestirmek istedik. Cevaplarinin bas harfleri A harfinden Z harfine kadar tim harflerle ilgili olacak ve konusu spor olacak olan sorular
hazirlanir. Her harfle ilgili 2ser soru hazirlanir ve oyumuzda 2 kisi yarisabilir. En ¢cok soruyu cevaplayan veya ilk 6nce sorularin
tamamini cevaplayip bitiren kisi yarismayi kazanir. Sorulari olustururken bu Projede arastirma, gelistirme, yarisma panosunu
hazirlarken de tasarim yontemleri kullanilacaktir.

BEKLENEN SONUC: Bu proje ile insanlarin spora olan ilgisi daha da artacak. Yalnizca ilgisi degil arastirip buldugumuz sorular ile
bilgisi de artacaktir. Rekabet, eglence ve iletisim konularinda da kisilere oldukca katki saglayacak olan bu projemiz zaman zaman
okullarda beden egitimi derslerinde konuyu anlama ve tamamlamada da etkili bir §grenme materyali olarak kullanilabilecektir.
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